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Savoirs mathématiques visés
- Reconnaître différentes représentations du nombre
- reconnaître instantanément de petites quantités
- Exprimer une quantités

Variables didactiques
- Varier le nombre d’élèves par équipe ou le nombre d’équipe pour que tout le monde puisse jouer (sinon temps d’attente trop long)
- Varier la représentation des nombres sur les cartes
- Mettre un seul jeu de cartes au centre du jeu (attention à ce que les enfants ne se cognent pas, ne se jettent pas sur les cartes)

Vigilance : C’est un jeu pour approfondir les acquis. Si la compétence visée n’est pas acquise, les élèves ne pourront pas entrer pleinement dans cette activité.
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La construction du nombre au cycile 1 a travers IYactivitée pPhysique
GS (24 €leves,

EM Cretay : expérimentation du jeu Béret-chateau avec une classe de MSy
11MS/13GS)

= a7+ 1 MS pour

Objectif 4 : Collaborer, coopérer, s"opposer
a 6 + 1 GS pour compléter et 2 equipes de GS

J7ai formeé 4 &quipes (2 €équipes de MS

compliéter).

2 équipes jouent I'une contre Fautre et les 2 autres équipes sont en validation lorsque ce sont les MS qui
ns. L'inverse est plus difficile a faire donc les moyens

jouent. lIs valident les cartes rapportées par les moye

sont en attente lorsque les grands Jjouent.
2 cerceaux sont installés avec des cartes de 2 couleurs différentes (jaunes
e (de 1 a 6 pour les MS ; de 2 a 10 pour les

Au centre de la salle de motricite,
et vertes) et repr = Nntes repréesentations du nombr

appel de leur numéro les éléves concerneés doivent rapidement se rendre au centre du jeu pour
récupérer IFétiquette représentant le nombre donné. Chacun Peut récupérer une étiquette (Féquipe jaune
prend une étiquette jaune, I'équipe verte prend une étiquette verte). Le gagnant est celui qui revient le plus
t alors gagner un point a son €quipe. Point matérialisé pPar une brique. L'équipe

vite dans son cerceau, il fai
gagnante est celle qui a la plus haute tour au terme du temps imparti.





