


	Domaine




Durée du jeu envisagée : ______

	
Place du jeu dans la séquence

	Découverte
	Structuration
	Remédiation

	
Compétences mobilisées et objectifs visés

	

	
Modalités de travail


	

	
Tâche de l’élève

	

	
Procédures mises en place par l’élève

	

	
Rôle de l’enseignant

	

	
Réussites et difficultés rencontrées

	

	
Différenciation et aides proposées
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