« LE CROCODILE SOUS LA TABLE»
DÉROULEMENT

· Chaque joueur choisit un nombre entre « 01 » et « 99 ».
· Le meneur de jeu dévoile ensuite les deux listes, par exemple celles ci-dessous.
· Chacun écrit les deux éléments qu’il obtient à partir de son nombre.
· Ensuite il s’agit d’écrire une courte histoire qui met en relation les deux mots. Pour cela, suivant les capacités des élèves , on peut opter pour l’une des consignes suivantes :
« Vous allez écrire. un petit texte qui répond à la question suivante : Que peut faire un (ou une) …………… avec un (ou une) ……………….. ? , ou bien réfléchir à l'oral avant de l'écrire
« Vous avez 3 mn pour écrire une petite histoire où votre personnage est amené à manipuler l’objet révélé par le chiffre des unités. »
Remarques :
· La première consigne aboutit souvent à l’écriture d’une seule phrase, plutôt laconique. On gagnera à l’expliciter oralement avant l’écriture, notamment en revenant sur la signification de « petit texte ». 
· L’attribution des deux mots peut se faire uniquement oralement.
· On joue avec les classes de mots et les CC.
	0
	chien
	0
	Dans la cour

	1
	livre
	1
	Le soir

	2
	fleur
	2
	Avec prudence

	3
	Crocodile
	3
	Dans un quart d'heure

	4
	téléphone
	4
	Souvent

	5
	lion
	5
	Sous la table

	6
	 boulanger
	6
	Vers 17h

	7
	acrobate
	7
	D’un pas vif

	8
	avion
	8
	Lentement

	9
	enfant
	9
	A paris
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