	 Jeu des 7 familles 


	Caractéristiques (nombre de joueurs, durée ...)
· Le jeu se joue comme un jeu des 7 familles traditionnel
· Activité ritualisée, en classe entière ou atelier
· Jeu qui peut se jouer de façon autonome
· 10 à 15min



	Compétences visées

· Connaître les conjugaisons des verbes les plus fréquents
· Identifier les différents temps des verbes 


	Procédures mises en place

Variante 1 : donner la planche référence où tous les verbes sont conjugués. Les élèves doivent nommer la carte souhaitée.
Variante 2 : garder la planche référence. Les élèves donnent la terminaison du verbe ainsi que le temps.
Variante 3 : enlever la planche de référence. Les élèves indiquent la terminaison du verbe ainsi que le temps souhaité.


	Rôle de l’enseignant

· Étayage

· Observation

· Relance



	Intérêts et limites
Intérêts : 
- Autonomie ;
- Réinvestissement sous forme ludique des différentes conjugaisons ;
- Jeu qui permet une « rencontre » fréquente avec des temps peu usités (le passé simple par exemple)
- Règles du jeu connues de tous→ Mise en activité rapide.
Limites :
- Jeu plutôt répétitif→ lassitude
- Méconnaissance de certaines conjugaisons


	Liens/mise en réseau
- Jeu pouvant être mis en place dans le cadre d’une séquence sur les temps du récit au passé.



Jeu de grammaire/ orthographe

